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Веб-приложение музыкального 
лейбла Apari

Введение
Постановка задачи: Разработать веб-приложение для музыкального лейбла «Apari»

Актуальность: 
В настоящее время большинство веб-сайтов музыкальных лейблов имеют очень ограниченный 
функционал и чаще всего представляют из себя информационную страницу о самом лейбле и его 
исполнителях. Для повышения конверсии и удержания пользователей, необходимо повысить 
функциональность веб-приложения, добавив в него не только информирующие функции, тем самым 
повышая заинтересованность потенциального посетителя как в самом лейбле, так и в исполнителях.

веб-приложение доступно по ссылке http://fubuker.club
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Обзор аналогов

Лейбл Есть магазин Опросы с использованием 
нейросетей

Генератор текстов по 
исполнителям

soyuz-music.ru Нет Нет Нет

Warnermusic.ru Нет Нет Нет

year0001.com Да Нет Нет

Apari Да Да Да
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Структура приложения
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Структура пользовательской части



6Разработка
веб-приложений

Веб-приложение музыкального 
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Макет страницы
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Выбор и обоснование средств разработки

React:
• большое количество готовых для 

использования библиотек для отрисовки 
веб-интерфейсов

• готовые конфигурации Babel и Webpack в 
create-react-app, которые позволяют 
собирать статические модули в одном 
приложении, а также использовать весь 

функционал ECMAScript 2015+  

Flask:
• Библиотеки для реализации решений в 

области создания нейросетей (numpy, 
keras, markovify)

MongoDB:
• Упрощенная интеграция, благодаря 

единому формату данных для frontend-а и 
backend-а

• Легкая масштабируемость



Страница «Магазин»



Страница «Избранное»



Страница отдельного товара







Stripe позволяет просматривать 

отчет по всем операциям в 

графическом формате, добавлять 

и изменять их. Все оплаты 

записываются в таблицу 

Payments.

Система Stripe:



Во вкладке «Лукбук» представлены 

фотографии одежды и магазина на 

профессиональных моделях.

При клике на фото, оно открывается в 

модальном окне галереи поверх всех фото, 

где можно изменять масштаб фото.

Страница «Лукбук»





Страница «Контакты»



Страница «О нас»



Страница «Статистика»
На странице представлены графики со статистикой о лейбле, включающие 
распределение персонала по полам, акции лейбла, области доходности, диаграмму 
распределения по жанрам



Страница «Опрос»
В разделе «Опрос» по общим вопросам определяются 
предпочтения человека и на их основании пользователю 
рекомендуется один из артистов



Страница «Опрос»
При выборе ответа возникает анимация с появлением галочки после чего происходит переход к 
следующему вопросу.



Результаты опроса с предпочтением и статистикой по всем ответам, поступившим при прохождении опроса:



Селектор позволяет выбрать и отсортировать ответы либо по опросу в целом, либо по одному из вопросов:





Страница «Предпочтения»
В разделе «Предпочтения» находится викторина по различным музыкальным произведениям. 
Пользователю необходимо определить свое отношение к каждому треку.



Использование нейронных 
сетей в «Предпочтениях»:
Для определения личностных предпочтений в 
викторине использовалась нейросеть, написанная с 
использованием библиотеки numpy. 
На основании обученной модели определяется 
наиболее близкий к результатам опроса жанр. 
Результат возвращается пользователю.

На основании результата пользователю 
рекомендуется жанр и коллективы, играющие в 
данном жанре, которые советуются для 
ознакомления по данному направлению.



Использование нейронных 
сетей в «Предпочтениях»:
Для определения личностных предпочтений в 
викторине использовалась нейросеть, написанная с 
использованием библиотеки numpy. 
На основании обученной модели определяется 
наиболее близкий к результатам опроса жанр. 
Результат возвращается пользователю.

На основании результата пользователю 
рекомендуется жанр и коллективы, играющие в 
данном жанре, которые советуются для ознакомления 
по данному направлению.



«Предпочтения»
При увеличении скорости обучения 
точность 
предсказания растет



«Предпочтения»

При увеличении количества эпох точность 
предсказания растет





Генератор текстов песен: 
Для реализации генерации текстов песен в стилистике 
исполнителя используются цепи Маркова, каждая из 
которых обучена на базисе тексов определенного 
исполнителя.

Набор текстов взят из Lyrics Beast. Для обучения модели 
Маркова на базисе текстов использовалась библиотека  
markovify.
Чтобы создать рифмы, из библиотеки keras 
использовалась модель LSTM, которая была обучена 
предсказывать образец рифмы на основе предыдущих 
строк исполнителя.

Строки текста, сгенерированные марковской моделью, 
затем перестраиваются, чтобы лучше соответствовать 
стилю рифмовки. 

Пример цепи 
Маркова



Генератор текстов песен: 
Для реализации генерации текстов песен в стилистике 
исполнителя используются цепи Маркова, каждая из 
которых обучена на базисе тексов определенного 
исполнителя.

Набор текстов взят из genius. Для обучения модели 
Маркова на базисе текстов использовалась библиотека  
markovify.
Чтобы создать рифмы, из библиотеки keras 
использовалась модель LSTM, которая была обучена 
предсказывать образец рифмы на основе предыдущих 
строк исполнителя.
Строки текста, сгенерированные марковской моделью, 
затем перестраиваются, чтобы лучше соответствовать 
стилю рифмовки. 







Страница «Интро»: 
Для создания главной страницы была 
использована библиотека three.js. На 
основании аудиофайла, играющего на 
фоне, генерируется визуальная форма, 
отсылающаяся на обложку альбома 
«Unknown Pleasures» Joy Division.



«Пинг-понг»:
В качестве интересного дополнения в 
веб-приложение была добавлена, 
сделанная с использованим three.js, 
игра «пинг-понг».
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лейбла Apari

Возможное дальнейшее развитие

В перспективе список задач, выполняемых интеллектуальными алгоритмами, может быть 
расширен для дальнейшего повышения заинтересованности аудитории в лейбле и 
удержания клиентской базы на сайте. В частности, генерация музыкального трека для 
сгенерированных текстов, развитие алгоритма генерации текстов путем добавления новых 
исполнителей в список доступных.



37Разработка
веб-приложений
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Заключение
Было разработано веб-приложение для лейбла «Apari». Для этого были проведены 
следующие этапы:

1. Проведен обзор и анализ недостатков аналогов;
2. Разработана структура веб-приложения;
3. Произведены выбор и обоснование средств разработки приложения;
4. Разработан простой и интуитивно-понятный интерфейс приложения в соответствии с 

макетом;
5. Реализованы интеллектуальные нейронные сети, способные анализировать выборы 

пользователя и выдавать пользователю предложения на основании анализа его 
выборов;

6. Имплементированы нейронные сети, обученные на массиве текстов музыкальных 
исполнителей, способные генерировать стилизованные под конкретного исполнителя 
текста.


